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(1)キャラクタデザイン 井光

(2)ハードデザイン（機構） 井田

(3)ハードデザイン（電気回路） 井田

(4)ソフト（演出）デザイン 井光

(5)製作：キャラクタ本体 井田

(6)製作：電気回路 井田

(7)製作：電子ペーパー画像 井光

(8)製作：音声データ 井光

(9)製作：プログラム 井田

(10)評価 井光

(1)ハードデザイン（構造） 井田

(2)ハードデザイン（電気回路） 井田

(3)キャラクタデザイン 井光

(4)ソフト（演出）デザイン 井光

(5)製作：キャラクタ本体 井田

(6)製作：電気回路 井田

(7)製作：音声データ 井光

(8)製作：プログラム 井田

(9)評価 井光

(1)ブースのレイアウトデザイン 井田

(2)ブースの小物用意（POP等） 井田
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